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Drehen mit Fusion 360




1.0 DOWNLOADS

Downloaden Sie die Postprozessoren sowie die Werkzeugbibliothek.

F Autodesk Fusion 360 (Lizenz fir Bildungseinrichtungen)
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2.0 KORPER ERSTELLEN

F Autodesk Fusion 260 (Lizenz fiir Bildungseinrichtungen)

@ unvenannt* x

I -
— (@o= B8 @ B
Offnen Sie ein neues Projekt -
und klicken Sie auf Skizze
erstellen.

@ = = 0

360 (lizenz fir Bildungsesnrichtungen)

H R H ~ o~
w Boo@@a @ b # = & ® S
Waihlen Sie die Ebene aus, auf
der Sie den Korper zeichnen \ ! s
maochten. Beim Drehen empfiehlt /‘\
sich die Ansicht von links. S aes
F Autodesk Fusion 360 (Lizenz fr Bildun:
@ unbenannt
HE H ~ P~
- QO @@ @ B @ =
@m@m- ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN™ ~ KONSTRUEREN®  PRUFEN® ¢
PieYs . EXC
D @ Doy Rechteck 3
D B3 Be
D @B

In unserem Tutorial erstellen wir einen einfachen
Zylinder. Klicken Sie auf Skizze -> Kreis ->
Mittelpunkt, Durchmesser, Kreis. Definieren Sie

den Nullpunkt und geben Sie den Durchmesser an.




Klicken Sie auf Extrusion und wahlen Sie die

gerade erstellte Skizze.

Geben Sie die Lange des
Zylinders in das Feld Abstand
ein. (dndern Sie nichts in den
anderen Feldern) Bestatigen
Sie und lhr Kérper wird
generiert.

F Autodesk Fusion 360 (Lizenz fiir Bildungseinrichtungen)

@ unbenannt* x

B OB H o«

war BOSJH@E @ B

ERSTELLEN™  ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTR

<« BROWSE

R
PRCH @ (chtgespeicherty_[O

lossenen Skizzierprofil oder einer ebenen

Dokumentenstellungen ahlen s Profil oder die ebene Fliche aus, und geben
Abstand fur die Extrusion an.

Ursprung

AV VR VA 4

B Benannte Ansichten
v
')

B
B

Skizzen

Il ® EXTRUSION »

Starten b Profiebene  ~

Richtung [y Eine sete

Grifie Abstand

o (=)

Verjingungswinkel | 0.0 deg

Vorgang (O Neuerkomper  +

i} oK Abbrechen
Cre g Q- BE 8 1 Profil| Bereich : 706,858 mm~2

ol



3.0 KORPER BEARBEITEN

Autodesk Fusion 360 bietet nun die Moglichkeit den
Korper zu bearbeiten. Dabei kénnen Sie einen Teil
anfligen oder ausschneiden. In unserem Beispiel
werden wir einen Hohlzylinder herausschneiden.

Klicken Sie dazu auf Skizze -> Kreis -> Mittelpunkt, 8 ;
Durchmesser, Kreis. Wahlen Sie die rechte Seite des
Zylinders und geben Sie die gewiinschten Mal3e fiir

den Innenradius ein.
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4.0 SETUP ERSTELLEN

Wechseln Sie in den CAM Modus.

Klicken Sie auf Setup -> Neues Setup

In diesem Meni wahlen Sie den
Operationstyp: Drehen oder
Drehfrasen. Klicken Sie auf die
Oberflache des Korpers. Der blaue
Pfeil zeigt jetzt nach vorne.
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Operationsiyp Drehen oder Drehfris...

Spindel Hauptspindel
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Bestatigen Sie mit ENTER und das Setup wurde konfiguriert.



5.0 DREHEN
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Wahlen Sie im Meni ein geeignetes
Drehwerkzeug aus der zuvor hinzugefiigten
Bibliothek aus. Die Angaben bei Vorschub
und Geschwindigkeit sind rein konservative
Parameter. Sie konnen diese auf eigene
Verantwortung andern.
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Wechseln Sie in den Reiter Durchgange.
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Bestatigen Sie mit ENTER.

Waihlen Sie Simulation.

Klicken Sie Rohteil im Kastchen
an und betatigen Sie den Play

Button.
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Vorschau und Simulation der Werkzeugwege sowie
Abtrennung von Rohteilmaterial.

Verschiedene Steuerungen einschlieBlich
Simulationsgeschwindigkeit und -richtung,
Werlaeugsichtbarkeit, Schaft- und Werkzeughalter sowie
Farbdarstellung von Eilgangbewegungen, Ein-/
Ausfahrbewegungen und Schnittbewegungen.
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6.0 G-CODE UND POSTPROZESS

Um die NGS-Datei zu erstellen, klicken Sie auf
Postprozess.

Wahlen Sie im Postprozess Menii den Ordner
aus, an dem die Postprozessoren gespeichert
wurden.

Wihlen Sie den korrekten Postprozessor aus der
Dropdown-Liste aus.
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2 Postprozess X
Konfigurationsordner
C:\Users\yapha \AppData Roaming \Autodesk \Fusion 360 CAM Posts Setup.
PostprozessorKonfiguration
Alle Alle Zubeferer
LinuxCNC (EMC2) / linuxanc Konfiguraton offnen

Ausgabeordner NC-Erweiterung
k- sersiyar Fusion 360 CAV Ordner offnen ngc

Wahlen Sie einen Speicherort und einen
Programmnamen (xyz.NGC). Wahlen Sie die richtige .- " _
Einheit (mm / Zoll) aus und deaktivieren Sie NC- —
Datei im Editor 6ffnen. Klicken Sie auf o

Milmeter

Egenschaft Wert

Postprozessor. I e ey

EANC-Datei im Editor offnen

Laden Sie die NGC-Datei in
Machinekit, um eine Vorschau
der erzeugten Pfade
anzuzeigen und eine
Simulation auszufihren.




